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PLANO DE AULA - 1° BIMESTRE

AREA DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS ANO LETIVO
COMPONENTE CURRICULAR: CULTURA CORPORAL E MOVIMENTO

OBJETO DO CONHECIMENTO:

Historia e Evolucéo da Cultura Corporal
Praticas Corporais e Saude
Diversidade de Modalidades Esportivas
Danca e Expressao Corporal

Lutas e Artes Marciais

Recreacao e Lazer

ouhwnE

OBJETIVOS ESPECIFICOS: RECURSOS DIDATICOS:
1. Histéria e Evolugéo da Cultura Corporal Recursos Didaticos Necessarios para
Ensinar os Temas de Cultura Corporal
o« Compreender a origem e evolugdo das praticas | e Movimento
corporais nas diferentes sociedades ao longo da
histéria. 1. Histéria e Evolucdo da Cultura
e Analisar as influéncias culturais, sociais e politicas na | Corporal
formacao das praticas corporais.

« Identificar as principais mudangas nas concepg¢odes de e Livros e artigos académicos
corpo e movimento ao longo dos séculos. sobre histéria da educacdo
o Estudar as contribuicbes de diferentes civilizacdes fisica e cultura corporal.
para o desenvolvimento das atividades fisicas e o« Documentarios e  videos
esportivas. educativos sobre a evolucéo
o Refletir sobre a importancia histérica das praticas das praticas corporais.
corporais na formacgéo da identidade cultural. « Mapas histéricos e linhas do
tempo.
2. Praticas Corporais e Saude o Apresentacdes em slides com
imagens e textos explicativos.
 Reconhecer a relacdo entre a pratica regular de e Recursos digitais como
atividades fisicas e a promocéao da saude. websites e plataformas de
« Identificar os beneficios fisiologicos, psicolégicos e ensino online.

sociais das praticas corporais.
« Auvaliar os principais tipos de atividades fisicas e seus | 2. Préticas Corporais e Saude
impactos na saude.

o Desenvolver estratégias para a incorporacdo de « Modelos anatébmicos e
praticas corporais saudaveis no cotidiano. fisiologicos.
e Analisar os fatores que influenciam a adesdo e a o Guias e manuais de praticas
manutengao de um estilo de vida ativo. corporais e exercicios fisicos.
e Materiais de avaliagdo fisica
3. Diversidade de Modalidades Esportivas como fitas métricas, balancas e
monitores de frequéncia
« Conhecer a diversidade de modalidades esportivas cardiaca.
praticadas no Brasil e no mundo. e« Videos demonstrativos de
o Explorar as regras, técnicas e taticas das diferentes exercicios fisicos e praticas
modalidades esportivas. saudaveis.
o Compreender a importancia da diversidade esportiva e Aplicativos de monitoramento
na formacéo integral do individuo. de atividades fisicas e saude.

« Desenvolver habilidades basicas em diferentes
modalidades esportivas.

« Promover a incluséo e a valorizagéo da diversidade
cultural através das praticas esportivas.




4. Danca e Expresséo Corporal

Desenvolver a expressao corporal através da danca e
do movimento.

Conhecer e praticar diferentes estilos de danca, desde
os tradicionais aos contemporaneos.

Explorar a relacdo entre musica, ritmo e movimento
corporal.

Compreender a importancia da danca como forma de
expressao cultural e artistica.

Promover a criatividade e a autoconfianca através da
pratica da danca.

5. Lutas e Artes Marciais

Conhecer a histéria e os principios das principais lutas
e artes marciais.

Desenvolver habilidades basicas em diferentes
modalidades de lutas e artes marciais.

Compreender o0s beneficios fisicos e mentais
proporcionados pelas praticas de lutas e artes
marciais.

Promover valores como disciplina, respeito e
autocontrole através da pratica dessas atividades.
Analisar a importancia das lutas e artes marciais na
formacdo do carater e na educacéo para a paz.

6. Recreacao e Lazer

Compreender a importancia do lazer e da recreacao
para a qualidade de vida.

Identificar diferentes formas de atividades recreativas
e seus beneficios.

Promover a préatica de atividades recreativas no
ambiente escolar e comunitario.

Desenvolver habilidades para o planejamento e a
organizacéao de atividades recreativas.

Estimular a cooperacao, a socializacdo e o bem-estar
através das atividades de lazer.

3. Diversidade de Modalidades
Esportivas
o Equipamentos esportivos
variados (bolas, raquetes,
redes, etc.).
e Manuais e guias de regras
esportivas.
e Videos e documentarios sobre
diferentes modalidades
esportivas.

Espacos adequados para a
pratica de esportes (quadras,
campos, ginasios).

Material de seguranca para a
pratica esportiva (capacetes,
protetores, etc.).

4. Danca e Expresséo Corporal

Aparelhos de som e playlists de
musicas variadas.

Espelhos grandes para aulas
de danca.

Roupas e acessorios
adequados para diferentes
estilos de danca.

Videos tutoriais e
performances de danca.

Guias e manuais sobre
técnicas de danca e expresséo
corporal.

5. Lutas e Artes Marciais

Tatames e colchonetes.
Kimonos e roupas apropriadas
para artes marciais.
Equipamentos de protecdo
(luvas, protetores bucais, etc.).

Videos instrutivos sobre
técnicas de Iutas e artes
marciais.

Manuais e livros sobre historia
e filosofia das artes marciais.

6. Recreacao e Lazer

Materiais para jogos
recreativos (bolas, cordas,
cones, etc.).

Guias de atividades recreativas
e jogos.




Espacos abertos e seguros
para a realizacdo de atividades
ao ar livre.

Equipamentos para atividades
de lazer (caiaques, bicicletas,
etc.).

Videos e tutoriais sobre a
organizagdo de atividades
recreativas.

HABILIDADES DE BNCC:

AVALIACAO:

1. HISTORIA E EVOLUCAO DA CULTURA CORPORAL

Competéncias:
= Compreender os fatores histéricos, sociais e culturais
gue influenciam as préticas corporais e esportivas.
= Desenvolver uma viséo critica sobre a evolucao das
praticas corporais ao longo da historia.

Habilidades:

= EM13LGG101: Identificar e analisar 0os processos
histéricos que influenciaram a evolucéo das praticas
corporais.

» EMI13LGG102: Analisar as influéncias culturais,
sociais e politicas na formacao das praticas corporais.

» EM13LGG103: Estudar as contribuicdes de diferentes
civilizagbes para o desenvolvimento das atividades
fisicas e esportivas.

» EMI13LGG104: Refletir sobre a importancia historica
das praticas corporais na formacédo da identidade
cultural.

2. PRATICAS CORPORAIS E SAUDE
Competéncias:

* Promover a salude e o bem-estar através da prética
regular de atividades fisicas.

= Compreender a relagdo entre atividade fisica, saude e
qualidade de vida.

Habilidades:

» EMI13LGG105: Identificar os beneficios fisioldgicos,
psicolégicos e sociais das praticas corporais para a
saude.

= EM13LGG106: Avaliar os principais tipos de
atividades fisicas e seus impactos na saude.

= EM13LGG107: Desenvolver estratégias para a
incorporacdo de praticas corporais saudaveis no
cotidiano.

» EMI13LGG108: Analisar os fatores que influenciam a
adesao e a manutencao de um estilo de vida ativo.

3. DIVERSIDADE DE MODALIDADES ESPORTIVAS
Competéncias:
= Conhecer e experimentar diferentes modalidades
esportivas.

1. HISTORIA E EVOLUCAO DA
CULTURA CORPORAL

Formas de Avaliacao:

2.

Provas Escritas: Avaliacéo de
conhecimentos  sobre  0s
processos historicos,
influéncias culturais, sociais e
politicas.

Trabalhos de Pesquisa:
Elaboracao de pesquisas sobre

a evolucdo das praticas
corporais em diferentes
civilizacoes.

Debates e  Discussoes:

Participacdo em debates sobre
a importancia historica das
préaticas corporais na formacéo
da identidade cultural.

Apresentacdes Orais:
ApresentacOes sobre temas
especificos, como a

contribuicdo de uma civilizacéo
para o desenvolvimento das
atividades fisicas.

PRATICAS CORPORAIS E

SAUDE

Formas de Avaliacao:

Relatorios de Atividades:
Relatorios sobre a pratica
regular de atividades fisicas e
seus impactos na saude.
Questionarios: Aplicacdo de
guestionarios para avaliar o
conhecimento sobre 0S
beneficios fisiologicos,
psicolégicos e sociais das
praticas corporais.




= Valorizar a diversidade esportiva como parte da

formacéo integral do individuo.
Habilidades:

= EM13LGG109: Explorar e participar de diferentes
modalidades esportivas, respeitando suas regras e
caracteristicas.

» EMI13LGGL110: Avaliar as caracteristicas e beneficios
de diferentes modalidades esportivas.

= EM13LGG111: Compreender a importancia da
diversidade esportiva na formacédo integral do
individuo.

» EMI13LGG112: Desenvolver habilidades basicas em
diferentes modalidades esportivas.

4. DANCA E EXPRESSAO CORPORAL
Competéncias:
= Desenvolver a expressao corporal e artistica através
da danca.
= Valorizar a danca como forma de manifestacao
cultural e artistica.

Habilidades:

» EM13LGG113: Experimentar e criar movimentos de
danca, respeitando diferentes estilos e culturas.

» EM13LGG114: Analisar e interpretar coreografias,
considerando seus aspectos técnicos e expressivos.

» EM13LGG115: Explorar a relacdo entre musica, ritmo
e movimento corporal.

= EM13LGG116: Compreender a importancia da danca
como forma de expressao cultural e artistica.

5. LUTAS E ARTES MARCIAIS
Competéncias:

= Conhecer e praticar diferentes lutas e artes marciais.

= Desenvolver valores como disciplina, respeito e
autocontrole através das praticas de lutas e artes
marciais.

Habilidades:

» EMI13LGG117: Praticar diferentes modalidades de
lutas e artes marciais, respeitando suas regras e
principios.

» EMI13LGG118: Compreender os beneficios fisicos e
mentais proporcionados pelas praticas de lutas e artes
marciais.

= EMI13LGG119: Promover valores como disciplina,
respeito e autocontrole através da pratica dessas
atividades.

= EM13LGG120: Analisar a importancia das lutas e
artes marciais na formacao do carater e na educacgéo
para a paz.

6. RECREACAO E LAZER
Competéncias:
= Compreender a importancia do lazer e da recreacao
para a qualidade de vida.

3.

Planos de Atividades:
Desenvolvimento de planos
individuais de atividades fisicas
saudaveis.

Autoavaliacdo: Reflexdo e
autoavaliacdo sobre a adeséo
e manutencao de um estilo de
vida ativo.

DIVERSIDADE DE

MODALIDADES ESPORTIVAS

Formas de Avaliacao:

4.

Provas Préticas: Avaliacao do
desempenho em diferentes
modalidades esportivas.
Relatérios de Observacao:
Observacdo e registro das
habilidades e atitudes durante
a prética esportiva.

Trabalhos Escritos: Redacao
de textos sobre a importancia
da diversidade esportiva.
Projetos em Grupo:
Desenvolvimento de projetos
sobre modalidades esportivas
menos conhecidas e suas
regras e beneficios.

DANCA E  EXPRESSAO

CORPORAL

Formas de Avaliacao:

Apresentacdes de Danga:

Performances de danca
individuais ou em grupo,
considerando a técnica e a
expressividade.

Diarios de Bordo: Registros
reflexivos sobre as
experiéncias de criacdo e
interpretacéo de coreografias.
Analise de Coreografias:
Trabalhos escritos analisando
aspectos técnicos e
expressivos de coreografias
assistidas.

Feedback dos Pares:
Avaliagao por colegas sobre a
performance e criatividade nas
atividades de danca.




Desenvolver habilidades para o planejamento e a
organizagéo de atividades recreativas.

Habilidades:

EM13LGG121: Participar de atividades recreativas,
valorizando o lazer como forma de socializacdo e
bem-estar.

EM13LGG122: Identificar diferentes formas de
atividades recreativas e seus beneficios.
EM13LGG123: Planejar e organizar atividades
recreativas, promovendo a cooperacdo e a
socializacéao.

EM13LGG124: Estimular a cooperacdo, a

socializacdo e o bem-estar através das atividades de
lazer.

5. LUTAS E ARTES MARCIAIS

Formas de Avaliacao:

Provas Praticas: Avaliacdo do
dominio de técnicas basicas de
lutas e artes marciais.
Relatorios Reflexivos:
Reflexdes sobre os beneficios
fisicos e mentais das praticas
de lutas e artes marciais.

Observacao Direta:
Observacdo das atitudes de
disciplina, respeito e

autocontrole durante a pratica.
Trabalhos Escritos: Redacao
de textos sobre a importancia
das lutas e artes marciais na
formacdo do carater e na
educacao para a paz.

6. RECREACAO E LAZER

Formas de Avaliacao:

Participacdo em Atividades:
Avaliacao da participagao ativa
em atividades recreativas e de
lazer.

Planejamento de Atividades:
Desenvolvimento de planos
para organizar atividades
recreativas.

Diarios Reflexivos: Registros

sobre as experiéncias e
beneficios das atividades de
lazer.

Feedback dos Pares:

Avaliacdo por colegas sobre a
cooperacao, socializacdo e
bem-estar proporcionados
pelas atividades recreativas.

METODOLOGIA DE ENSINO:

1. HISTORIA E EVOLUCAO DA CULTURA CORPORAL

Metodologias:

Aulas Expositivas: Utilizacdo de slides, videos e materiais de leitura para apresentar os

processos histéricos e influéncias culturais.

Estudos de Caso: Andlise de casos histéricos especificos que ilustrem a evolucdo das

praticas corporais.

Debates e Discussdes: Organizacdo de debates para estimular a reflexdo critica sobre a

evolucdo das praticas corporais.




e Projetos de Pesquisa: Incentivo a realizacdo de projetos de pesquisa sobre a historia das
praticas corporais em diferentes civilizac¢es.

2. PRATICAS CORPORAIS E SAUDE
Metodologias:

o Aulas Praticas: Sessoes de atividades fisicas variadas para promover a experiéncia pratica e
a compreensao dos beneficios para a saude.

o Palestras e Workshops: Convidar especialistas para discutir temas relacionados a saude e
atividade fisica.

o Autoavaliacdo e Monitoramento: Utilizacdo de diarios de atividade fisica e autoavaliacdo
para monitorar o progresso dos alunos.

o Trabalhos em Grupo: Desenvolvimento de planos de atividade fisica em grupo para incentivar
a colaboracéo e a implementacéo de praticas saudaveis.

3. DIVERSIDADE DE MODALIDADES ESPORTIVAS
Metodologias:

 Rotacdo de Modalidades: Planejamento de aulas praticas em que os alunos experimentem
diferentes modalidades esportivas.

o Aulas Expositivas: ExplicacGes tedricas sobre as regras, técnicas e beneficios de varias
modalidades esportivas.

o« Estudos de Campo: Visitas a eventos esportivos ou clubes para observar a pratica de
diferentes modalidades.

« Jogos e Competicdes: Organizacdo de torneios e competicbes internas para praticar e
valorizar a diversidade esportiva.

4. DANCA E EXPRESSAO CORPORAL
Metodologias:

e Aulas Praticas de Danca: Sessdes praticas onde os alunos aprendem e criam coreografias
em diferentes estilos de danca.

e Workshops de Danca: Convidar dancarinos profissionais para ministrar workshops e
compartilhar suas experiéncias.

o Andlise de Performances: Andlise de videos de dancas profissionais para entender aspectos
técnicos e expressivos.

o Criacao de Coreografias: Incentivar os alunos a criar e apresentar suas proprias coreografias,
promovendo a criatividade e a expressao pessoal.

5. LUTAS E ARTES MARCIAIS
Metodologias:

o Aulas Préticas: Sessfes praticas para ensinar técnicas basicas de diferentes lutas e artes
marciais.

« Demonstragdes ao Vivo: Convidar instrutores de artes marciais para demonstracoes e aulas
especiais.

o Discussbes e Reflexdes: Reflexdes sobre os principios filos6ficos e os beneficios fisicos e
mentais das artes marciais.

o Estudos de Caso: Analise de casos onde as artes marciais foram utilizadas como meio de
desenvolvimento pessoal e social.




6. RECREACAO E LAZER
Metodologias:

o Aulas Praticas: SessOes praticas de atividades recreativas diversas para experimentar os
beneficios do lazer.

e Projetos de Planejamento: Desenvolvimento de projetos em que os alunos planejem e
organizem atividades recreativas para a comunidade escolar.

« Estudos de Campo: Visitas a espacos de lazer e recreacdo para observar e participar de
atividades.

e Jogos Cooperativos: Organizacdo de jogos e atividades que promovam a cooperacéo e a
socializag&o entre os alunos.
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01. HISTORIA E EVOLUCAO DA CULTURA CORPORAL

A histéria da cultura
corporal é marcada por
profundas transformacdes que
refletem as mudangas sociais,
culturais e econdmicas das
civiizagbes ao longo dos
séculos. Desde as sociedades
antigas, onde praticas fisicas
eram essencialmente utilitarias
e ligadas a sobrevivéncia, até os
dias atuais, a cultura corporal
passou por uma evolucéo

significativa. Nas sociedades

antigas, como a Grécia e Roma, o corpo era visto como um simbolo de forca e
beleza, sendo a pratica fisica uma forma de culto aos deuses e uma preparacao para
a guerra. J4 na ldade Média, as préticas corporais sofreram um declinio, associadas
muitas vezes ao pecado e a imoralidade, refletindo a influéncia da Igreja Catodlica.

A Renascenca trouxe uma nova valorizacdo do corpo humano, inspirada pelos
ideais classicos de beleza e harmonia. Neste periodo, houve um resgate das préaticas
corporais, especialmente nas cortes europeias, onde a esgrima e a dangca ganharam
destaque. A educacao fisica comegou a ser sistematizada, com o surgimento de
escolas e manuais que promoviam o desenvolvimento harmonioso do corpo e da
mente. No século XIX, com a Revolugéo Industrial, a sociedade passou a valorizar a
eficiéncia e a produtividade, influenciando também as praticas corporais.

No século XX, a cultura corporal se diversificou e se popularizou,
acompanhando as transformacdes sociais e tecnolégicas. O esporte moderno,
institucionalizado por figuras como Pierre de Coubertin, ganhou for¢ca com a criacéo
dos Jogos Olimpicos modernos, promovendo a ideia de competicdo saudavel e
intercambio cultural. Ao mesmo tempo, o crescimento da midia de massa, como a
televisdo e o cinema, ajudou a disseminar padrbes de beleza e comportamento
corporal, influenciando profundamente a percepcao do corpo na sociedade.

Na contemporaneidade, a cultura corporal é caracterizada por uma grande
diversidade de préticas e significados. A busca pelo bem-estar e pela saude,
impulsionada por movimentos como o fithess e a wellness, tornou-se um aspecto
central da vida cotidiana. Além disso, questdes como a incluséo e a acessibilidade
ganharam destaque, promovendo uma visdo mais democratica das praticas corporais.
As discussdes sobre género, raca e corpo também emergiram, desafiando os padrdes
tradicionais e promovendo uma visdo mais inclusiva e plural da cultura corporal.

A evolucgao da cultura corporal reflete as mudancas e os desafios das diferentes
épocas, evidenciando a complexa relacdo entre corpo, sociedade e cultura. A partir
das préaticas fisicas utilitarias das sociedades antigas até a busca
contemporéanea por saude e incluséo, a historia da cultura corporal mostra como o
corpo é um campo de significados em constante transformacédo. Cada periodo
historico contribuiu de maneira Unica para moldar as praticas e percepcdes
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corporais, destacando a importancia do
corpo na construcdo da identidade e da
experiéncia humana.




Aluno(a):

CULTURA CORPORAL E MOVIMENTO
N
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01. O Barroco no Brasil foi um movimento artistico e cultural que se desenvolveu
principalmente no século XVIII. Qual das seguintes caracteristicas é marcante nesse periodo?

a) A adocdo de elementos classicos e renascentistas, com énfase na simplicidade.

b) A combinacdo de dramaticidade, detalhamento exuberante e intensa expressividade emocional.
¢) A predominancia de temas seculares e a auséncia de ornamentacao religiosa.

d) A utilizacdo de materiais exclusivamente locais, sem influéncias europeias.

e) A rejeicéo de qualquer forma de decoragédo ou detalhamento nas obras.

02. Aleijadinho, um dos maiores expoentes do Barroco brasileiro, € conhecido por suas obras
em Minas Gerais. Qual das seguintes obras ¢ atribuida a ele?

a) A Igreja de Nossa Senhora da Gloria do Outeiro, no Rio de Janeiro.

b) Os Doze Profetas, no Santuario de Bom Jesus de Matosinhos, em Congonhas.
¢) O Mosteiro de Sdo Bento, em Sao Paulo.

d) A Igreja de Sdo Francisco de Assis, em Salvador.

e) A Igreja de Nossa Senhora do Rosario dos Pretos, em Ouro Preto.

03. A influéncia do Barroco europeu foi significativa no desenvolvimento do Barroco
brasileiro. Qual das seguintes afirmacodes descreve melhor essa influéncia?

a) O Barroco brasileiro desenvolveu-se de forma completamente independente do europeu.

b) O Barroco europeu influenciou o Barroco brasileiro, especialmente através da arte sacra e das
técnicas decorativas.

c) A arquitetura barroca brasileira adotou exclusivamente elementos goticos.

d) As obras barrocas no Brasil seguiram predominantemente o estilo renascentista.

e) O Barroco brasileiro rejeitou qualquer influéncia da arte europeia.

04. Sobre a literatura barroca no Brasil, qual dos escritores a seguir é considerado um dos
principais representantes desse movimento?

a) Machado de Assis
b) Gregorio de Matos
c) José de Alencar

d) Castro Alves

e) Manuel Bandeira




05. A arquitetura barroca no Brasil é conhecida por seu estilo detalhado e decorativo. Qual
das seguintes caracteristicas é tipica da arquitetura barroca brasileira?

a) Fachadas simplificadas e sem ornamentos.

b) Interiores ricamente decorados com talha dourada e elementos esculturais detalhados.
c) Uso exclusivo de marmore e pedras preciosas.

d) Adocéo de linhas retas e formas geométricas simples.

e) Preferéncia por materiais naturais e ndo ornamentados.

06. A escultura barroca no Brasil € marcada pela dramaticidade e detalhamento. Qual das
seguintes caracteristicas é verdadeira sobre as esculturas barrocas brasileiras?

a) Auséncia de expressividade emocional nas esculturas.

b) Forte apelo emocional e detalhamento minucioso nas figuras esculpidas.
c) Predominio de temas seculares e profanos.

d) Rejeicdo de qualquer influéncia europeia.

e) Uso exclusivo de metais preciosos para as esculturas.

07. A musica barroca no Brasil teve um desenvolvimento significativo. Qual das seguintes
afirmacdes descreve melhor essa musica?

a) A musica barroca brasileira ndo teve influéncia europeia.

b) A musica sacra, com fortes influéncias europeias, predominou nas igrejas.
c) A masica instrumental, sem uso de vozes, foi a principal forma musical.

d) A masica barroca foi restrita as areas rurais, sem impacto nas cidades.

e) A masica popular foi mais influente que a musica sacra no periodo barroco.

08. Uma das principais caracteristicas do Barroco brasileiro é a integracdo de elementos
decorativos. Qual das alternativas a seguir melhor representa essa caracteristica?

a) A rejeicdo completa das influéncias europeias na arte e na arquitetura.

b) A integracdo de elementos decorativos exuberantes e um forte apelo emocional.
c) A preferéncia por temas seculares e a auséncia de temas religiosos.

d) A utilizacdo exclusiva de materiais locais, sem importar técnicas europeias.

e) A simplicidade e a falta de ornamentag&o nas obras de arte.

09. A Igreja de Séo Francisco de Assis, em Ouro Preto, é um exemplo significativo do Barroco

brasileiro. Qual caracteristica melhor descreve esta obra?

a) Sua arquitetura minimalista e desprovida de ornamentos.
b) A auséncia de elementos decorativos e uso predominante de linhas retas.
c) Ariqueza de detalhes decorativos, uso de talha dourada e a presenca de esculturas dramaticas.




d) A influéncia predominantemente indigena na sua construcao e decoracao.
e) A utilizacdo de técnicas arquitetonicas renascentistas.

10. Sobre a influéncia do Barroco na cultura brasileira contemporanea, é correto afirmar
que:

a) O Barroco nédo deixou nenhum legado significativo na cultura brasileira atual.

b) O Barroco influencia apenas as praticas religiosas, sem impacto nas artes visuais.

c) Elementos do Barroco ainda séo visiveis na arquitetura, na musica e nas festividades religiosas
brasileiras.

d) O Barroco brasileiro foi totalmente substituido pelo Modernismo, sem deixar tracos.

e) A influéncia barroca € restrita a alguns documentos historicos, sem relevancia atual.
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